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RAZSIRJENI PROGRAM — OBVEZNI IZBIRNI PREDMETI
Solsko leto 2023/2024

NAZIV DEJAVNOSTI: MULTIMEDIA

Stevilo ur tedensko: 1 / izvaja se v 2. polletju

Izvajalec: Mateja Cigler

Razred: 7., 8., 9. razred
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Zakaj izbrati ta predmet?

Racunalnistvo — multimedija je naravoslovno-tehnicni izbirni predmet, pri katerem se uéenci
seznanijo z uporabo racunalnika kot multimedijske naprave za obdelavo besedila, slik, zvoka in
animacije.

Ucenke in ucenci lahko izberejo predmet v 7., 8. in 9. razredu.

Izbirni predmet je prilagojen uc¢encem, ki Ze imajo nekaj znanja pri delu z racunalnikom in bi radi svoje
znanje Se nadgradili. Znanje pridobljeno pri tem predmetu lahko ucenci uporabijo pri izdelavi
racunalnisko podprtih predstavitvah pri drugih predmetih ter predstavitvah najrazli¢nejsih projektov,
ki jih na nasi Soli ne manjka.

Kaj bomo poceli?

e kaj je multimedija in njene prednosti ter slabosti;

e iskanje informacij po razlicnih medijih (internet, Cobiss ...);

e delo z opti¢nim bralnikom, digitalnim fotoaparatom in mikrofonom;

e oblacne storitve (Arnes mapa, BOX, Dropbox ...);

o medij slike (Stevilo barv, model prikazovanja bary, tiskanje slik, to¢kovno in vektorsko
oblikovanje slik);

e obdelave fotografij s slikarskimi programi / fotomontaza (Paint.NET, GIMP, pixlr.com, Picasa
.);

e medij zvok (zapisi zvoka: midi, mp3, flac, zvo¢ne datoteke na internetu; audacity);

e delo s programi za izdelavo racunalniskih predstavitev (Office 365, PowerPoint 2016,
OpenOffice — Impress, Google dokumente, Prezi ...);
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pravila dobrega oblikovanja racunalniskih predstavitev;

uporabljati grafikone, diagrame in druge oblike zapisa podatkov;

pripraviti slikovne in zvo€ne podatke in jih ucinkovito zdruZiti z besedilom v racunalnisko
predstavitev, fotoalbum, fotoknjiga ...;

osnove programiranja.



